
Arthur POCHERON 
Designer Produit

FORMATIONS: 
2022 - Master 2 Design en Transition - EESAB site de Brest

2020 - Diplôme National d’Art - option Design - EESAB site de Brest

2019 - BTS Design Produit - ESAAB, Nevers

2017 - Baccalauréat STD2A - Lycée Alain Colas, Nevers

PARCOURS PROFESSIONNEL:

10/2023 - Création du studio de design «Angle Mort» Un studio qui véhicule la culture automobile 
par l’exploration des outils du design et de l’artisanat. Il est notamment spécialisé dans la pratique 
de la fonderie et du recyclage de l’aluminium provenant des casses automobiles.

07/2023 - Designer en résidence, association 47.2, Cosne sur Loire

2022-23 - Assistant designer Waiting For Ideas,  Paris
Idéation, cahier des charges, croquis et conception 3D, édition de plan technique, maquettage, 
gestion de production

2021 - Roadtrip d’un mois à la rencontre d’artisans d’art, France
 -Assistant d’Olivier Peyricot (designer) pour la réalisation d’une œuvre à destination 
	 de	l’exposition	«autofiction»,	Biennale	du	Design	de	Saint	Étienne	2022
	 -Assistant	de	l’association	d’artistes	«	47.2	»,	à	l’occasion	de	leur	projet/événement	
	 appelé	«Kurugama	»,	un	four	de	cuisson	céramique	réalisé	dans	une	épave	de	voiture.
	 -Assistant	vitrailliste	pour	«	L’Amande	et	l’Obsidienne	»,	mise	en	plan,	coupe	de	verre,		 	
 soudure, livraison et pose.

Depuis 2019 - Designer Freelance
	 -	Éco-conceptions,	productions	de	pièces	de	fonderie	en	aluminium
 - Animation d’atelier de sensibilisation au recyclage plastique, SAMJI, Paris
	 -	Conception	et	co-réalisation	d’une	collection	de	mobiliers	à	destination	d’un	café	Brestois
 - Animation d’ateliers participatif, Kafkérin, Brest
	 -	Réalisations	scénographiques	(événements	culturels	et	culinaires,	tournages	de	films...)

2018 - Assistant Designer/scénographe collectif de design culinaire Mordu, (Paris-Monteuil)
Conception,	production	de	scénographies	événementielles	(	Hermès,	Paris	design	week,	musée	du	
Quai	Branly...)

2018 - Assistant Technicien atelier de réalisations Synapses, Paris-Fontenay-sous-bois
menuiserie, métal, composite, livraisons et poses

COMPÉTENCES: 
Projet / méthodologie :
analyse et étude de terrain 
idéation en groupe 
animation d’ateliers collectifs
gestion	de	projet	
relations usines de productions
édition de plans techniques

Technique: 
maquette et prototypage
bois - machine outils
métal - machine outils, fonderie, soudure
plastique	-	impression	3D,	injection,	soudure

Numérique : 
modélisation - Rhinocéros 3D, Keyshot
photo/vidéo	-	Suite	adobe

Langues :
français (natal)
anglais lu, parlé, écrit

Divers :
titulaire	du	BAFA
mécanique générale
peinture au pistolet

24 ans           •           Paris           •            Permis	B


